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一，游戏演示



主界面 地图编辑

难度编辑 游玩界面 AI代理



二，开发历程



二，开发历程

10月26日 
组队

10月27日
1.0版本
命令行版的
Demo

11月9日
2.0版本
命令行版
的完整版

11月17日
3.0版本
Qt图形用
户界面

学习Qt

贪吃蛇AI

请教高手，
死磕Qt

12月1日
2.3版本
加上了贪
吃蛇AI的

12月8日
4.3版本
最终版
修复几个
重要bug，
美化界面

12月2日
4.0版本
Qt完整版



三，技术感悟



三，技术感悟

先建立整体跳转框架
再分别实现函数细节



三，技术感悟

“前后端分离”



三，技术感悟

版本控制+大胆修改



四，提升空间



四，提升空间

• 背景音乐，音效

• 局域网P2P对战

• 更加丝滑的动画，更加精美的界面

• ……



谢谢！

制作人： 付华钰 罗一鹤


